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Gérseli inceleyelim. Buna goére verilen kartlarda
4 ulmugun vurllgln rakamini duirege gc:zullrn.
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=55 Asagidaki varliklarin hangi kutucuklarda oldugunu

érnekteki gibi yazalim.
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I & gibi yazalim.

wA @ OD
:

E

N

l
7
3 L
4
-

K

ml f
LR Lsimy 3
e

www.ogretmenevde CONAT e —

- —
e — o — B

VT N | | | s

=
—
p—
L
e



7 Gérseli verilen varlklarin adini bulmacaya
/' yazalim.,
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158 Sincabi cevize, tavsani havuca ulastiracak olan

a‘ﬁ‘@ dogru ydnergeyi bulup isaretleyelim.
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2% Bos kutulara, gelmesi gereken sekillerin rakamini
yazalim.
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yazalim. Renkli kutulara karsilik gelen
harflerle sifrey (;Dzellm
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Kodlarina dikkat ederek kutulara resmi cizelim.
Ortaya ¢tkan gérseli boyayalim,
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